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Kullanim Kilavuzu 



1 



Kurma 



Bu bolumde, HP dijital projektoriin nasil kurulup ayarlannin yapilacagi 
anlatilmaktadir. 

■ "Kutunun ifinde neler var?", sayfa 8 

■ "Genel Ozellikleri Tanima", sayfa 9 

■ "Projektoru Kurma", sayfa 15 

■ "Afma ve Kapatma", sayfa 24 

■ "Temel Ayarlan Yapma", sayfa 26 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Kutunun icinde neler var? 

Projektorunuzu kurmadan once, gelen kutunun icinde a§agidakilerin olup olmadigina 
bakin. Kutuda a§agidakilerden herhangi biri yoksa, HP 'ye bildirin. 




Kutunun icindekileri tanima 



Simge 


Oge 


Iflev 


o 


Projektor 


Goruntuleri yansitir. 


© 


Ta$ima kutusu 


Projektoriin tasmdigi, koruyucu kutu. 


© 


USB kablosu 


Bilgisayarm USB girisine baglanir. 




VGA kablosu 


Bilgisayann video cikisma baglanir. 


© 


Uzaktan kumanda 


Projektoriin uzaktan kumanda eder. 


© 


Hizli Kurulum Kilavuzu, garanti, 
destek ve baglanti noktasi 
etkinlestirme ile ilgili belgeler 


Galistirmaya ve destek bilgileri almaya 
yardimci olan belgeleri i^erir. 




Beige CD'si 


Kullanim kilavuzu ve diger belgeleri 
icerir. 


© 


Gu<; kablosu 


Projektoru gu<; kaynagma baglar. 



8 



Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Genel Ozellikleri Tanima 

Bu bolumde, projektoriin genel ozellikleri ve i§levleri tanitilmaktadir. 

■ "Projektore genel baki§", sayfa 10 

■ "Projektor dugmeleri ve i§iklan", sayfa 11 

■ "Arka panel", sayfa 12 

■ "Uzaktan kumanda", sayfa 13 

■ "Aksesuarlar", sayfa 14 



Kullanim Kilavuzu 



9 



Kurma 



Projektore genel bakis 




Projektorii tanima 



Simge 


Oge 


Iflev 


O 


Gu<; kablosu yuvasi 


Gii^ kablosunu projektore baglar. 


© 


Dugme paneli 


Dugmeleri ve isiklari ioerir. 




Yakinla$tirma tekerlegi 


Resim boyutunu % 1 00-1 20 oranmda buyutur. 


© 


Odak tekerlegi 


1 ,2 - 1 2 m (4 - 40 ft) arasmdaki uzakliklara 
odaklanma saglar. 




Yukseklik ayar dugmesi 


Resmin yiiksekligini ayarlar. 


© 


Uzaktan kumanda ahcisi 


Uzaktan kumandadan gelen sinyalleri ahr. 




Lens kapagi 


Lensi korur. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 




Projektor uzerindeki dugmeleri ve isiklari tanima 



Simge 


Oge 


Islev 


O 


Giic dugmesi 


Projektorii kapatip acar. 


© 


Enter dugmesi, back 
dugmesi ve yon oklan 


Ekran menusu yoluyla projektor ayarlarmi 
degistirir. 


© 


Auto sync dugmesi 


Projektoru giris sinyali ile tekrar es zamanh 
hale getirir. 




Sayfa yukari ve sayfa asagi 
dugmeleri 


Bir bilgisayar bagh oldugunda sayfalar 
arasmda asagi-yukari gider. 


© 


Lamba uyan isigi 


Lamba bozuldugunda yanar. 


© 


Isi uyan isigi 


Ic isi fazla yiiksek oldugunda yanar. 




Video dugmesi 


Resmi video girisi icin en iyi duruma getirir. 


© 


Grafik dugmesi 


Resmi veri girisi icin en iyi duruma getirir. 


© 


Source dugmesi 


Bir sonraki giris kaynagma gecirir. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Arka panel 




Arka paneli tanima 



Simge 


Oge 


l^lev 


O 


Giivenlik yuvasi 


Kablo kilidi yoluyla projektoriin guvenligini 
sag la r. 


© 


Uzaktan kumanda ahcisi 


Uzaktan kumandadan gelen sinyalleri alir. 


© 


USB gki?i 


Farenin kumandasi icin bilgisayara baglar. 


© 


Ses girisi 


Ses kaynagma baglanir. 




Bilesen video girisi (RCA) 


VCR gibi aygitlardan gelen video girisini 
baglar. 


© 


S-video giri$i 


VCR ve DVD gostericiler gibi aygitlardan 
gelen video girisini baglar. 




VGA giri$i 


Bilgisayarlardan gelen video girisini baglar. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Uzaktan kumanda 



Uzaktan kumandayi kullanmadan once, pil koruyucuyu uzaktan kumandadan di§an 
cikana kadar plastik cikintidan cekerek cikann. 




Uzaktan kumanda dugmelerini tanima 



Simge 


Oge 


If lev 


O 


Enter dugmesi, back dugmesi 
ve yon oklari 


Ekran menusu yoluyla projektor ayarlarmi 
degistirir. 


© 


Sayfa yukari ve sayfa asagi 
dugmeleri 


Bagh bir bilgisayarda sayfalar arasinda 
asagi-yukari kaydirir. 


© 


Source dugmesi 


Bir sonraki giris kaynagma gecirir. 


0 


Fare yastigi 


Bagh bir bilgisayarda fare imlecini hareket 
ettirir. 


© 


Sag ve sol tiklatma fare 
dugmeleri 


Bagh bir bilgisayarda sag ve sol tiklatma 
islevlerini yerine getirir. 


© 


Hide dugmesi 


Goruntuyu gizler. 


© 


Giic dugmesi 


Projektoru acip kapatir. 


© 


Auto sync dugmesi 


Projektorii giris sinyali ile tekrar es zamanh 
duruma getirir. 


© 


Resim modu dugmesi 


Resmi, video girisi ya da veri girisi icin en iyi 
duruma gelecek sekilde ayarlar. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Aksesuarlar 

HP projektor aksesuarlan ile sunumlanniz daha guzelle§sin. Aksesuarlan, projektorii 
aldiginiz saticidan ya da, www.hp.com adresinden satin alabilirsiniz. 

■ HP tavana monte takimi, projektorunuzu kolayca ve gozden uzak bir §ekilde 
tavana kurmanizi saglar. 

■ Kendinden sapli HP gezer ekranlari tasimasi ve istediginiz yere kurmasi 
kolaydir. 

■ En iyi kalite HPuzaktan kumanda, sunumunuzun her yonden kumandasina 
olanak saglar. 

■ HP giic kablolari istediginiz alana baglanmanizi saglar. 

■ HP kablolari, turn ses ve video araclanni baglamaniza olanak saglar. 

■ HP yedek lamba, projektorunuze fabrikadan yeni fikma parlakhk getirir. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Projektoru Kurma 

Bu bolumde projektorun nasil kurulacagi, planlanacagi ve baglanacagi 
anlatilmaktadir. 

■ "Projektoru yerlesjirme", sayfa 16 

■ "Masa iizerine kurma", sayfa 17 

■ "Elektrigi baglama", sayfa 1 8 

■ "Bilgisayara baglama", sayfa 19 

■ "El ajandasina baglama", sayfa 20 

■ "Video kaynaklanni baglama", sayfa 2 1 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Projektorii yerlestirme 




Asagidaki tablolarda projektoriin ekrana gore nereye yerle§tirilecegi gosterilmektedir. 
Ekrandan uzakliga goreceli goruntii boyutunu belirleme 



Goruntii boyutu Goruntii boyutu (genislik) Uzaklik (lens ile ekran 
(koseden koseye) arasi) 



30 


n? 


0,8 


m 


24 


n? 


0,6 m 


48-58 in? 


1,2-1,5 m 


40 


n? 


1,0 


m 


32 


n? 


0,8 m 


64-77 in? 


1 ,6-2,0 m 


60 


n? 


1,5 


m 


48 


n? 


1,2 m 


96-1 15 in? 


2,4-2,9 m 


80 


n? 


2,0 


m 


64 


n? 


1,6 m 


128-154 in? 


3,3-3,9 m 


100 


in? 


2,5 


m 


80 


n? 


2,0 m 


160-192 in? 


4, 1 -4,9 m 


120 


in? 


3,0 


m 


96 


n? 


2,4 m 


192-230 in? 


4,9-5,9 m 


150 


in? 


3,8 


m 


120 


in? 


3,0 m 


240-288 in? 


6,1-7,3 m 


180 


in? 


4,6 


m 


144 


in? 


3,7 m 


288-346 in? 


7,3-8,8 m 


200 


in? 


5,1 


m 


160 


in? 


4,1 m 


320-384 in? 


8,1-9,8 m 


240 


in? 


6,1 


m 


192 


in? 


4,9 m 


384-461 in? 


9,8-1 1,7 m 


270 


in? 


6,9 


m 


216 


in? 


5,5 m 


432-480 in? 


1 1,0-12,0 m 


290 


in? 


7,4 


m 


232 


in? 


5,9 m 


464-480 in? 


1 1,8-12,0 m 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Uzakhk tablosunu kullanmak istemiyorsaniz, projektoru ekrana gore nereye 
yerle§tireceginizi belirlemek icin a§agidaki e§itlikleri kullanabilirsiniz. 

Yansima boyutlarini hesaplama 

lens ile ekran arasindaki uzakhk = A x ekranin genisligi 
ekrandan en az ve en fazla uzakhk = B 
ekranin genisligi = 0,8 x ekranin koseden koseye uzunlugu (4:3 ekran i<;in) 
projektor lensi ekranin alt kenarmin altmda = C x ekranin genisligi (4:3 ekran icin) 

A = 2,0 - 2,4 
B = 1,2 - 12 m (4 -40 ft) 
C = 0, 1 1 -0,42 



Masa uzerine kurma 

1. Projektoru ekranin online, 1,2 - 12 m (4 - 40 ft) uzakhkta sabitbiryere yerlestirin. 
En iyi sonucu almaniz icin yerle§tirdiginiz yer ekranin alt kenanndan daha alcakta 
olmahdir. 

2. Guq kablosunun bir ucunu projektorun yan tarafina, diger ucunu da elektrik 
prizine takin. 

3. Projektoru ilk aftiginizda goruntii ba§ a§agi ya da ters ise, bir menu ayan 
degi§tirmeniz gerekir. Ekran menusunii acin (bkz. : "Ekran menusiinu kullanarak 
ayarlan degi§tirme", sayfa 37) ve §unlan sefin: Setup > Projector position 
(Kurulum, Projektor konumu). Sonra a§agi acilan meniiden Front Table (On 
Masa) segenegini sefin. Bu varsayilan ayardir. 

Projektoru sabit bir §ekilde tavana veya ekranin arkasina kurmak istiyorsaniz, bkz. 
"Projektoru kurma", sayfa 51. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Elektrigi baglama 

■ Guc kablosunun bir ucunu projektorun yan tarafina O, diger ucunu da elektrik 
prizine takin ©. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Bilgisayara baglama 

1. Projektordeki VGA baglanti noktasi O ile bilgisayardaki VGA baglanti noktasi 
© arasinda VGA kablosu kullanin. 

2. (istege bagh) Uzaktan kumandanin bilgisayar faresi gibi cali§masini istiyorsaniz, 
USB kablosunu, projektordeki USB baglanti noktasi © ile bilgisayardaki USB 
baglanti noktasina 0 takin. 

3. (Istege bagh) Ses gelmesi icin projektordeki ses baglanti noktasi © ile 
bilgisayardaki ses baglanti noktasi © arasinda mini-fon ses kablosu (projektorle 
birlikte gelmez) kullanin. 




Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



El ajcmdasma bag la ma 

1. El ajandasinin bir VGA cikis. baglanti noktasi olmasi gerekir. Gerekiyorsa, 
ajandaya bir VGA fikigli aksesuar karti takin. 



VGA cikis. baglanti noktasi el ajandalannin hepsinde bulunmaz. Ornegin, iPAQ 
Pocket PC, 15 pimli baglanti ucuna sahip bir VGA ciki§li PC Karti gerektirir. 



2. VGA kablosunu, projektordeki VGA baglanti noktasi O ile ajandadaki VGA 
fiki§li PC kartina © takin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Video kaynaklanni bag la ma 

SCART video aygitiniz varsa, aygiti projektore baglamak icin, HP'den satin 
alabileceginiz bir bagda§tinci gerekecektir. 

S-video baglantisi 

Qogu DVD gosterici ve VCR'de S-video ciki§i bulunmaktadir. 

1. S-video kablosu (projektorle gelmez) kullanarak projektordeki S-video baglanti 
noktasi O ile video aygitini © birbirine baglayin. 

2. (Istege bagh) Ses gelmesi icin projektordeki ses baglanti noktasi © ile video 
aygiti 0 arasinda mini-fon ses kablosu (projektorle birlikte gelmez) kullanin. 
Video aygitinin RCA ses baglanti uclan varsa, RCA bagda§tincisina veya 
kablosuna bir mini-fon ses kablosu takm. 




Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Bilesik video baglantisi 

Qogu VCR'de ve diger video donanimlannda bile§ik video ciki§i, yani tek bir RCA 
video ciki§i baglanti ucu bulunmaktadir. 

1. Projektordeki bilesjk video baglanti noktasi O ile video aygitindaki RCA video 
baglanti noktasi © arasinda bile§ik video kablosunu (RCA baglanti ucu) 
(projektorle birlikte gelmez) kullanin. 

2. (Istege bagh) Ses gelmesi ifin projektordeki ses baglanti noktasi © ile video 
aygiti 0 arasinda mini-fon ses kablosu (projektorle birlikte gelmez) kullanin. 
Video aygitinin RCA ses baglanti uclan varsa, RCA bagda§tincisina veya 
kablosuna bir mini-fon ses kablosu takin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Bilesen video baglantisi 

Cogu DVD gostericide ve diger video donanimlannda bile§en video ciki§i, yani 
"Y,Pb,Pr", "R,G,B" veya benzeri sekilde adlandinlmis. uc RCA baglanti ucu 
bulunmaktadir. 

1. Projektordeki VGA baglanti noktasi O ile video aygitindaki uc RCA bilesen 
video baglanti uflan © arasinda VGA - bile§en arasi video kablosu (HP'den 
saglanabilir) kullanin. 

2. (Istege bagh) Ses gelmesi igin projektordeki ses baglanti noktasi © ile video 
aygiti 0 arasinda mini-fon ses kablosu (projektorle birlikte gelmez) kullanin. 
Video aygitinin RCA ses baglanti uclan varsa, RCA bagda§tincisina veya 
kablosuna bir mini-fon ses kablosu takin. 




Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Aetna ve Kapatma 

Bu boliimde, projektorii acma ve kapatma ile ilgili yonergeler verilmektedir. 

■ "Projektorii acma", sayfa 24 

■ "Projektorii kapatma", sayfa 25 

Projektorii acma 

1 . Guc kablosunun takih oldugundan emin olun. 

2. Cevirerek lens kapagini O acin. 

3. Projektoriin ust kisminda bulunan guc dugmesine © veya uzaktan kumandadaki 
giif diigmesine basin. 




4. Kaynagi (ornegin, bilgisayar, el ajandasi veya DVD gosterici) baglayin ve afin. 
Daha fazla bilgi ifin, bkz. "Projektorii Kurma", sayfa 15. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Projektoru kapatma 

1. Projektordeki veya uzaktan kumandadaki giic dugmesine basarak projektoru 
kapatin. 

Soguma suresince giic dugmesi yanip soner, sonra projektor kapanir. 

2. Soguma surecinde projektorden video ve ses donaniminin baglantilanni 
cikartabilirsiniz, ancak giic kablosunu cikartmayin. 

3 . Proj ektoriin fi§ini cekmeniz veya proj ektoru kaldirmaniz gerekiyorsa, giic i§iginin 
yanip sonmesi durana kadar bekleyin, sonra giic kablosunu cikartin. 

/\ DIKKAT: Projektor tamamen soguyup havalandirma fani durduruncaya ve gu<; 
* — ^ dugmesinin yanip sonmesi bitinceye kadar gu<; kablosunu gikartmaym. Yoksa, 
lambanin omrunu kisaltirsiniz. 



Soguma siirecindeyken projektoru tekrar acmaya cali§irsaniz, cah§maz. Soguma 
siireci bitinceye ve giic dugmesinin yanip sonmesi duruncaya kadar bekleyin. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Temel Ayarlan Yapma 

Bu boliimde, projektorun temel ayarlarini yapmaya ilisjdn yonergeler verilmektedir. 

■ "Projektorun yonunu ayarlama", sayfa 26 

■ "Odak ve yakinlastirma ayanni yapma", sayfa 27 

Projektoriin yonunu ayarlama 

■ Yansitilan resmin ekranda daha yukanda olmasi icin, yukseklik ayar dugmesine 
O basin ve projektorun oniinii istenilen acrya kaldinn ©. Ayan sabitlemek icin 
diigmeyi serbest birakin. 

■ Yansitilan goruntiiniin daha a§agida olmasini istediginizde, yukseklik ayar 
dugmesine basin ve projektorun on kismini indirin. Ayan sabitlemek ifin diigmeyi 
serbest birakin. 

■ Projektorii bir sure kullanmayacaginiz ifin kaldirmak istiyorsaniz, yukseklik ayar 
dugmesine basin ve projektorii tamamen indirin, sonra diigmeyi serbest birakin. 




Projektorii yukan, a§agi oynatirken goruntiiniin kenarlan egrile§ebilir. Kenarlar dikey 
olacak §ekilde resmi ayarlamak ifin, bkz. "Egri bir resmi diizeltme", sayfa 33. 

Resim ekranda diiz degilse, projektorii diizeltmek ifin, ayarlanir arka ayagi i^eri veya 
di§an dogai vidalayin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Odak ve yakmlastirma ayarim yapma 

1. Goruntu netlesene kadar odak tekerlegini dondurun. Projektor 1,2 - 12 m (4- 40 ft) 
arasindaki uzakhklara odaklanabilir. 

2. Yakinla§tirma tekerlegini dondurerek goruntuyu % 100 - 120 arasinda istediginiz 
boyuta getirin. 




Goruntu ekrani doldurmuyorsa, projektorii ekrana dogru yaklastrrmaniz gerekebilir. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



28 Kullanim Kilavuzu 



2 



Sunum Yapma 

Bu boliimde projektorle nasil sunum yapilabilecegi anlatilmaktadir. 

■ "Uzaktan Kumandayi kullanma", sayfa 29 

■ "Sunumlar Yapma", sayfa 3 1 

Uzaktan Kumandayi kullanma 




■ Projektoru acip kapatmak icin giic dugmesine basin ©. 

■ Yansitilan goruntiiyii gizlemek veya gostermek ifin hide dugmesine © basin. 

■ Bir sonraki baglantili giri§ kaynagina gefmek ifin source dugmesine © basin. 



Kullanim Kilavuzu 
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Sunum Yapma 



■ Bir bilgisayarda fare olarak cali§tirmak istiyorsaniz, imleci istediginiz yonde 
hareket ettirmek icin fare yastiginin 0 kenanni bastinn ve sol tiklatma © veya 
sag tiklatma © dugmesine basin. Bu ozelligin kullanilabilmesi icin projektor ile 
bilgisayar arasinda USB baglantisi gerekir. 

■ Bilgisayardaki sayfa yukan ve sayfa a§agi tu§larini kontrol etmek icin, sayfa 

yukan [=] A © ve sayfa a§agi [=)▼© dugmelerine basin. Bu ozelligin 
kullanilabilmesi icin projektor ile bilgisayar arasinda USB baglantisi gerekir. 

■ Goriintuyu, giris. sinyalinin turiine gore en iyi duruma getirmek ifin, resim modu 

10m) / dugmesine basin. Bu, video giri§i ile veri giri§i arasindaki ayarlari 
degi§tirir. 

■ Ekran menusunu kullanarak projektor ayarlanni degi§tirmek ifin, enter 
dugmesine basin ve degisjklikleri yapmak uzere yonlendirme diigmelerini 
kullanin. Aynntilar ifin bkz. "Ekran Menusunu kullanma", sayfa 36. 

■ Bir ekran menusunden veya ayardan cikmak ifin, back dugmesine basin. 

■ E§ zamanlama ayanni yapmak icin auto-sync dugmesine basin. 

9 metrelik bir uzakhk ifinde, uzaktan kumandayi ekrana veya projektoriin on ya da 
arka tarafina hedefleyin. 
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Sunumlar Yapma 

Bu bolumde, bir sunum sirasinda yapabileceginiz cesjtli isjemler anlatilmaktadir. 

■ "Bir bilgisayardan sunma", sayfa 3 1 

■ "Kaynagi degi§tirme", sayfa 32 

■ "Goruntuyu gizleme veya gosterme", sayfa 32 

Bir bilgisayardan sunma 

1. Bilgisayann projektore bagh oldugundan emin olun. Daha fazla bilgi icin, bkz. 
"Bilgisayara baglama", sayfa 19. 

2. Bilgisayann ve projektoriin acik oldugundan emin olun. Daha fazla bilgi icin, bkz. 
"Projektorii acma", sayfa 24. 

(g^s Bilgisayardaki goruntii ekrana yansitilmiyorsa, bilgisayann video baglanti noktasini 
acmak icin, bir i§lev tusuna (ornegin, Fn + F4 veya Fn + F5) basmaniz gerekebilir. 
Daha fazla bilgi ifin, projektorle birlikte gelen video baglanti noktasi kartina bakin. 

3. Yansitilan goruntuyu ayarlamak istiyorsaniz, bkz. "Resim ve Ses Ayan", sayfa 33. 

4. Yaptiginiz sunumu zenginlestirmek ifin, uzaktan kumandayi kullanabilirsiniz. 
Daha fazla bilgi icin, bkz. "Uzaktan Kumandayi kullanma", sayfa 29. 

□ Bir sunumda sayfalar arasinda gecis. yapmak icin, sayfa yukan H A veya 
sayfa a§agi 2l ▼ dugmesini kullanin. 

□ Fare imlecini hareket ettirmek ifin, fare yastiginin kenanni imlecin gitmesini 
istediginiz yonde bastinn. 

Fare, sayfa yukan El A ve sayfa a§agi B ▼ i§lemleri ifin, uzaktan kumandayi 9 
metrelik (30 ft) bir alan icinde ekrana ya da projektoriin on veya arka tarafina 
hedefleyin. 

Bu i§lemler, projektor ile bilgisayar arasinda bir USB baglantisi gerektirir. 
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Sunum Yapma 



Kaynagi degistirme 

Kaynagi degi§tirmek icin, §u iki yoldan birini kullanin: 

■ Projektor veya uzaktan kumanda uzerindeki source dugmesine basin. 

■ Ekran menusunu acin ve Select input (Giris. secimi) secenegine gidin, sonra giris. 
kaynaginin bagh oldugu baglanti noktasini sefin. 

Goruntuyu gizleme veya gosterme 

Goruntiiyii izleyicilerden gefici bir siire gizleyebilirsiniz. 

■ Uzaktan kumandanin uzerindeki hide dugmesine basin. (5 saniye icinde hide 
dugmesine yeniden basarsaniz, goruntunun yeniden nasil gelecegine ili§kin 
hatirlatma olmaksizin, goruntu tamamen gider.) 

■ Ekran menusunu acin ve §unu secin: Quick choice > Hide (Hizh sefim, Gizle). 

Siz hide dugmesine veya projektor ya da uzaktan kumanda uzerindeki herhangi bir 
dugmeye tekrar basana kadar ekran bo§ kahr. 



Microsoft PowerPoint kullaniyorsaniz, goruntuyu gizlemek ifin, B tu§una veya W 
tu§una da basabilirsiniz. Siz B tu§una veya W tu§una tekrar basana kadar ekran bo§ 
kahr. 
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Projektoru Ayarlama 

Bu boliimde projektorun nasil ayarlanacagi anlatilmaktadir. 

■ "Resim ve Ses Ayan", sayfa 33 

■ "Ekran Meniisunu kullanma", sayfa 36 

Resim ve Ses Ayan 

Bu kisimda, resim ve ses ayan ile ilgili olarak a§agidaki yonergeler bulunur: 

■ "Egri bir resmi diizeltme", sayfa 33 

■ "Goruntuyu resmin turune gore ayarlama", sayfa 34 

■ "Diger goriintu ayarlanni yapma", sayfa 34 

■ "Sesi ayarlama", sayfa 34 

■ "Projektor kurulumunu ayarlama", sayfa 35 

Egri bir resmi diizeltme 

Ekranda resmin kenarlan egri ise, bunlan duzeltebilirsiniz. Bunu yapmak icin, 
kenarlar duzelene kadar ust veya alt kenan kisaltirsiniz. . 

1. Ekran meniisunii acin ve §unlan secin: Quick choice (Hizh sefim) >Keystone 
(Cati). 

2. Projektor veya uzaktan kumanda uzerindeki menu dugmelerini kullanarak fati 
ayarlanni gerektigi gibi duzeltin: 

□ Resmin list kismi fazla genis. veya fazla darsa, geni§lik duzelene kadar sola 
K veya saga ^ diigmesine basin. 

□ Resmin bir kenan fazla uzun veya fazla kisaysa, projektor bir kenara dogru 
degil de ekranin oniinde diiz olana kadar yerini degi§tirin. 

3. Ayarlan kaydetmek icin back (geri) diigmesine basm. 
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Projektoru Ayarlama 



Goruntuyu resmin turune gore ayarlama 

Goruntuyu en iyi duruma getirmek icin projektor veya uzaktan kumanda uzerindeki 
resim modu dugmelerini kullanin. 

■ Veri sunumlan soz konusu oldugunda goruntuyu en iyi duruma getirmek icin 
grafikler )•«] dugmesine basin. 

Grafikler dugmesi etkinle§ir. 

■ Video goruntuleri icin goruntuyu en iyi duruma getirmek isterseniz, video 
■« dugmesine basin. 

Video dugmesi etkinle§ir. 

■ Bu ayarlar arasinda gecis yapmak ifin, uzaktan kumandanin uzerindeki resim 
modu 0 / ■« dugmesine basin. 

Diger goruntu ayarlarim yapma 

Ekran menusu, resim uzerinde ince ayar yapmaniza olanak veren ce§itli ayarlar icerir. 

1. Ekran menusunu afin ve Adjust picture (Resmi ayarla) menusunu sefin. 

2. Resim ayarlarim gerektigi gibi degi§tirin. 

Adjust picture (Resmi ayarla) menusunden, temel ve ileri duzey resim 
sefeneklerini (ornegin, parlaklik, kar§itlik, en/boy orani ve ?ati duzeltmesi) 
degi§tirebilirsiniz. 

Kullanilabilir turn resim ayarlan ile ilgili aciklamalan okumak icin, bkz. "Adjust 
picture (Resmi ayarla) menusu", sayfa 40. 

gs^ Bir ekran menusunden veya ayardan cikmak icin back 4-3 dugmesine basin. 



Sesi ayarlama 

1. Ekran menusunu afin ve §unlan secin: Quick choice (Hizh secim) >Keystone 
(Cati). 

2. Ses ayarlarim yapin 

Quick choice (Hizh sefim) menusunden sessiz yapabilir ya da sesin yuksekligini 
ayarlayabilirsiniz. 
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Projektor kurulumunu ayarlama 

1. Ekran menusunii acin ve Setup (Kurulum) meniisunu secin. 

2. Kurulum ayarlanni gerektigi gibi yapin. 

Setup (Kurulum) meniisunden, menu dili, projektor konumu ve lamba koruma 
modu gibi i§levlerle ilgili ayarlan yapabilirsiniz. 

Kullanilabilir turn kurulum ayarlan ile ilgili aciklamalan okumak ifin, bkz. "Setup 
(Kurulum) menusu", sayfa 43. 
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Projektoru Ayarlama 



Ekran Menusunu kullanma 

Bu kisim, ekran meniisiindeki ogeler arasinda nasil gecis. yapilacagina ili§kin 
aciklamalan ve i§lev tanimlanni icermektedir. Bu kisim kapsamindaki tablolar, bu 
kilavuz basihrken gecerli olan projektorde yerle§ik donanim-yazihmi siirumune 
ili§kin ekran menusu i§levlerini afiklamaktadir. Donanimin yerle§ik yazihminin 
siirumu farkliysa, bazi menuler gosterilenlerden farkh olabilir. 

■ "Ela-an menusunu kullanarak ayarlan degi§tirme", sayfa 37 

■ "Quick choice (Hizh secim) meniisu", sayfa 38 

■ "Select input (Giri§ sefimi) menusu", sayfa 39 

■ "Adjust picture (Resmi ayarla) menusu", sayfa 40 

■ "Setup (Kurulum) menusu", sayfa 43 

■ "Help (Yardim) menusu", sayfa 43 

Bir ekran menusunden veya ayardan cikmak ifin, back 4-3 dugmesine basin. 
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Ekran menusunu kullanarak ayarlan degistirme 

Ekran menusii ayarlanni projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki dugmelerle 
degi§tirebilirsiniz. 




1. Ekran menusunu acmak icin projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki enter 
dugmesine basin. 

2. istediginiz menuyu vurgulu hale getirmek icin yukan /\. veya a§agi V 
dugmesine basin, sonra vurgulu menuyu secmek icin ^ saga dugmesine basin. 

3. istediginiz parametreyi vurgulu hale getirmek icin yukan veya a§agi V 
dugmesine basin, sonra vurgulu secenegi secmek icin enter dugmesine basin. 

4. istediginiz ayan secmek icin sola K veya saga ^ dugmesine basin. Bazi ayarlar 
soz konusu oldugunda, degi§ikligi yaparken farkh bir goruntiiyle 
kar§ila§acaksiniz. 

5. Menuye donmek icin enter dugmesine veya belirtilen diger diigmeye basin. 

6. Farkh bir menuye gitmek icin sola K dugmesine basin ve menuyu secin. 

7. Ekran menusunden cikmak icin, back 4-3 dugmesine basin. 

Bir sure herhangi bir eylem yapilmazsa, ekran menusu kapanir. Ekran menusunun 
kapamnasi icin gececek siireyi degistirmek istiyorsamz, ekran menusunu acm ve 
§unlan secin: Setup> Timeout for menu. (Kurulum, Menu icin zaman a§imi). 



Bazi degi§iklikler yaparken, onlarla ilgili ge§itli ayarlan da degi§tirmek 
isteyebilirsiniz. Bir ayar degi§tirme i§lemi ilgili ayarlara gitmeyi oneriyorsa, yukan 
^ veya a§agi V dugmelerine basarak hizla diger ayara gidebilir ve ayan 
degistirebilirsiniz. 
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Projektoru Ayarlama 



Quick choice (Hizli secim) menusu 



Quick choice (Hizli secim) 


Cnh 


C-i/~\t"\ i'i nti i'i n I i'i n ori i u l^onni* nrini H1170 tir 
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Pocot Uox/ct^ n o f( ntiui citirlnl 
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Next input (Sonraki giris) 


Bir giris kaynagmdan gelen bir sonraki sinyali arar. 


Picture mode (Resim modu) 


Ilgili resim tiiru icin renk ayarlarmi yapar. Resmi 




h 1 1 fi i c /~i\/n r ciiniilfin v/iHon /■* 1 1^ i c i i i n on i\/i 
LMiyibuyui buiiuiuii vtryu viucu cm i ivi 




duruma getirebilirsiniz. Uzaktan kumanda ve 




projektor uzerinde resim modunu degistirme 




dugmeleri vardir. 


Brightness (Parlaklik) 


Goruntuyii parlaklastirir veya koyulastirir. 


Contrast (Karsitlik) 


Aydmhk ve karanhk bolgeler arasmdaki farki 




ayarlar. 


Hide (Gizle) 


Ekrandan turn goruntiileri siler. 


Mute (Sessiz) 


Ses cikisim kapatir. 


Volume (Ses duzeyi) 


Ses yiiksekligini ayarlar. 



38 



Kullanim Kilavuzu 



Projektoru Ayarlama 



Select input (Giris secimi) menusu 



Gorsel yardim icin, bkz. "Arka panel", sayfa 12. 
Select input (Giris secimi) 



VGA 



Composite video (Bilesik video) 



S -video 



VGA baglanti noktasma yapilan girisi gosterir. Bu 
nokta, genellikle bilgisayara baglanti saglar, 
bununla birlikte bir bilesen video aygitina da 
baglanti saglayabilir. Bu giris normalde grafik girisi 
sayilir. 

Sari renkli bilesik baglanti noktasma yapilan girisi 
gosterir (arka panelde, S-video baglanti noktasmm 
solundaki giris). Baglanti noktasi genellikle bir TV 
veya VCR'ye baglanir. Bu giris normalde video girisi 
sayilir. 

S-video baglanti noktasma yapilan girisi gosterir. Bu 
genellikle bir video aygitina (ornegin, VCR, video 
makinesi veya DVD oynatici) baglanir. Bu baglanti 
normalde video girisi sayilir. 



Auto-scan sources (Otomatik 
kaynak arama) 



Giris sinyallerinin projektor tarafmdan otomatik 
olarak aranarak, bulunan bir sonraki sinyalin 
goruntulenip goruntulenmeyecegini belirtir. 
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Projektoru Ayarlama 



Adjust picture (Resmi ayarla) menusu 

Adjust picture (Resmi ayarla) 

Picture mode (Resim modu) llgili resim turu icin renk ayarlarini yapar. Resmi 

bilgisayar sunulari veya video cikisi icin en iyi 
duruma getirebilirsiniz. Uzaktan kumanda ve 
projektor iizerinde resim modunu degistirme 
dugmeleri vardir. 



Adjust picture mode 


$u andaki resim modunu tanimlayan ayarlari 


(Rp^im mnnunu nvnrn \ 

l i\vO 1 1 1 1 ii iv_/v_i ui iu \_i y \_j i . . . i 


npni^tirir 


White intensity 


Beyaz alanlarin parlakligmi ayarlar. 


(Beyaz yogunlugu) 




ncTure enriQncsriicriT 


ixSbriiiri reriK, ucikiik ve uiger ozeiiiKierinin ince 




uyuriurini yupur. 


Color temperature 


Renkleri kirmizi veya maviye dogru kaydirir. 


(Renk sicakligi) 




Aspect ratio 


Resmin projektor tarafmdan otomatik olarak 


(En/boy orani) 


diizeltilmeyen boyutlarini secer. 




• Otomatik olarak cogu girise uygun hale getirmek 




icin sunu secin: Best Fit (En Uygun). 




• Resmi turn yansitma alanmi kaplayacak sekilde 




genisletmek icin sunu secin: Fill (Doldur). 




• Her resim noktasini bir yansitilmis nokta olarak 




gostermek icini sunu secin:1-to-1 (l'e 1). 




Giris kaynagi bir genis ekran aygiti ise, su ayarlari 




secin: Adjust picture > Shape settings > 




Widescreen input (Resmi ayarla, Bicim ayarlari, 




Genis ekran girisi). 


Reset this picture mode 


Yururlukteki resim ayarlarini varsayilan fabrika 


(Bu resim modunu sifirla) 


degerlerine getirir. 


Color settings... 


Resim ve renkleri ayarlar. 


(Renk ayarlari...) 
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Adjust picture (Resmi ayarla) (devami) 



d • Li m 1 1 1 1 \ 

brightness (rarlakhk) 


....... .. i i i i i i i 

Goruntuyu parlaklastirir veya koyulastirir. 


Contrast (Karsitlik) 


Aydmlik ve karanlik bolgeler arasmdaki farki 




ayarlar. 


Sharpness (Keskinlik) 


Goruntuyu daha net veya daha donuk hale getirir. 


Color saturation 


Renklerin yogunlugunu ayarlar. 


(Renk doygunlugu) 




Tint (Ton) 


Renkleri kirmizi veya yesile dogru kaydirir. 


Red (Kirmizi) 


rt - 1 1 ■ 1 >| . 1 

Resimdeki kirmizi miktarmi ayarlar. 


Green (Yesil) 


Resimdeki yesil miktarmi ayarlar. 


R i ifi / KA/~*\/i I 

UlUtr WVIUVI 1 
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Ixtrb 1 1 1 1 U tri\ 1 1 1 1 U V 1 1 1 1 M\l U I 1 1 1 1 U VU 1 IU 1 . 


Color space (Renk alani) 


Bazi bilesen girisleri soz konusu oldugunda, giris 
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secer. Projektor tarafmdan yapilan secimi iptal 




edebilirsiniz. 


Reset color settings (Renk 


Bu renk ayarlarini varsayilan fabrika degerlerine 


1 £ 1 \ 

ayarlarini sitirla) 


getirir. 


Shape settings... 


Resmin bicimini ayarlar. 


in • • 1 \ 

(Bicim ayarlari...) 




Cati 


Goruntiinun egik kenarlarmi duzeltir. 


Reset keystone 


Cati duzeltmeyi sifira getirir. 


(Catiyi sifirla) 




Widescreen input 


Genis ekran (1 6:9) bir giris aygitmin kullanimda 


(Genis ekran girisi) 


olup olmadigmi belirler. 


VGA settings... 


VGA giris baglanti noktasi icin olan ayarlari 


(VGA ayarlari...) 


degistrir. 
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Adjust picture (Resmi ayarla) (devami) 



MUTQ-sync 


rro|cKToru yeniaen uiiy ibuyuiuun gcien giri£ 


(Otomatik es zamanlama) 


sinyaline es zamanlar. Boylece sinyaldeki olasi 




degisiklikler giderilebilir. 


Frequency (Siklik) 


Projektorun bir bilgisayar grafik kartma gore 




zamanlamasini ayarlar. 


Tracking (Izleme) 


Projektoru bir bilgisayar grafik karti ile es zamanh 




hale getirir. 


Vertical offset 


Goruntuyii yansitma alanmda yukari veya asagi 


(Dikey denge) 


dogru kaydirir. 


Horizontal offset 


Goruntuyii yansitma alanmda saga veya sola dogru 


(Yatay denge) 


kaydirir. 


Reset video settings 


Turn video ayarlarmi varsayilan fabrika degerlerine 


(Video ayarlarmi sifirla) 


getirir. 
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Setup (Kurulum) menusu 



Setup (Kurulum) 


Language (Dil) 


Meniilerin dilini secer. 


Lamp saver (Lamba koruyucu) 


Lamba icin daha dusuk bir giic diizeyi belirler. 


Projector position 


Goruntuyu projektorun yonune uyacak sekilde 


(Proiektor konumul 


nvnr nr Dij7 vevn bns nsnni ekrnnm oniinne vevn 




arkasmda. Goruntuyu buna gore ters veya geri 




cevirir. 


Timeout for menu 


Ekran menusunun herhangi bir sinyal olmadigmda 


(Menu icin zaman asimi) 


kac saniye icinde kapanacagmi belirler. 


Auto-scan sources 


Giris sinyallerinin projektor tarafmdan otomatik 


(Otomatik kaynak arama) 


olarak aranarak, bulunan bir sonraki sinyalin 




goruntulenip goruntulenmeyecegini belirtir. 


Reset lamp hours 


Yeni bir lamba takilmissa, kullanim saatlerini sifirlar. 


(Lamba saatlerini sifirla) 




Reset all settings 


Turn menu ayarlarmi varsayilan fabrika degerlerine 


(Turn ayarlari sifirla) 


getirir. 


Help (Yardim) menusu 




Help (Yardim) 




Projektor ile ilgili bilgileri ve durumu goruntuler. 


Diagnostics... (Tani...) 


Projektorun ve uzaktan kumandanm calismasmi 




denetlemek icin kullanilan smama uygulamalarini 




gosterir. 
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Projektorun Bakimi 

Bu boliimde projektorun bakimi anlatilmaktadir. 

■ "Normal Bakim", sayfa 45 

■ "Projektorii Gelistirme", sayfa 49 

Normal Bakim 

Bu konu, normal bakim ile ilgili yonergeleri icermektedir. 

■ "Projektor durumunu ogrenme", sayfa 45 

■ "Projektor lensini temizleme", sayfa 46 

■ "Lamba modulunu yenisiyle degi§tirme", sayfa 46 

■ "Uzaktan kumanda aygitindaki pili degi§tirme", sayfa 48 

Projektor durumunu ogrenme 

■ Ekran menusunu acin ve §unu sefin: Help (Yardim).Bu ekran projektor ile ilgili 
bilgileri ve durumu goruntiiler. 
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Projektor lensini temizleme 

■ Lens yuzeyinin zarar gorme veya cizilme tehlikesini en aza indirmek icin 
uzerindeki tozlan temiz, kuru ve iyondan anndinlmis. hava piiskurterek 
temizleyin. 

Bu yontem i§e yaramazsa, a§agidaki yolu deneyin: 

■ Lensi temiz ve kuru bir bezle tek yonde silin. Lens yuzeyini ileri-geri hareketle 
silmeyin. 

Kirli ise veya lens uzerinde leke birakiyorsa bezi yikayin. Yikadiktan sonra da 
kirli kalirsa veya yirtilmi§sa, ba§ka bir bez kullanin. 

DiKKAT: Temizleme isine ozel ozen gosterilmelidir. 

■ Dogrudan lens yuzeyine herhangi bir tijr temizleyici sivi puskurtmeyin. 
Temizleyici maddeler lense zarar verebilir. 

■ Temizleme bezini yikarken yumusatia veya bezi kuruturken yumusatici 
tabakalar kullanmayin. Bez uzerindeki kimyasal maddeler lens yuzeyine zarar 
verebilir. 

■ Temizleme bezini lens uzerine koyarak uzun sure lensin uzerinde tutmak, bezin 
boyasmin lense bulasmasma yol a<;abilir. Bez agk havada birakihrsa 
kirlenebilir. 



Lamba modulunu yenisiyle degistirme 



yf^ UYARI: Lamba mod uliinij degistirme islemine ozel ozen gosterilmelidir. 

■ Herhangi bir yaralanma tehlikesini onlemek icin, lamba modulunu cikartirken 
dikkatli olun, ciinku dusuk olasihkh lamba kirilma durumunda kink cam 
parcalari olabilir. Lamba kirilmissa, onarim icin HP'ye basvurun. 

■ Lambada az miktarda civa vardir. Lamba kirilirsa, bulundugu yeri yeteri kadar 
havalandirm. Bu lambanm atilmasi gerektiginde, cevre koruma ile ilgili 
yonetmeliklere bagh olabilir. Atik ve geri donuslim konularmda bilgi icin, 
bulundugunuz yerdeki yetkililere veya Elektronik Sanayi Birligi 
(http://www.eiae.org) kurumuna basvurun. 

■ Lamba modulii cok yuksek sicakhkta cahstigindan, modulii cikartmadan once 
30 dakika bekleyin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Projektorun Bakimi 



1. Projektorii kapatin ve 30 dakika sogumasini bekleyin. 

2. Projektorun altinda, lamba kapaginin ustiindeki iki vidayi gev§etin ve kapagi 
cikann. 

3. Lamba modulunun ustiindeki iki vidayi gev§etin ve modulu fekin. 

4. Lamba modulunu takin ve iki vidayi siki§tinn. 

5. Kapagi takin ve iki vidayi siki§tinn. 

6. Projektorii afin. Isinma suresinin ardindan lamba fali§mazsa, lambayi fikanp 
yeniden takmayi deneyin. 

7. Ekran menusunu afin ve §unlan sefin: Setup > Reset lamp hours (Kurulum, 
Lamba saatini sifirla). 




Kullanim Kilavuzu 
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Projektorun Bakimi 



Uzaktan kumanda aygitindaki pili degistirme 

1 . Pil tutucuyu cekin. 

2. Yeni pili tutucuya yerle§tirin. 

3. Tutucuyu uzaktan kumanda icine itin. 




Eski pilleri atacaginiz zaman, bulundugunuz yerde pil atma ve geri donu§um i§lemleri 
ile ilgili kisitlamalan ogrenmek icin yetkililere ba§vurun. 

(NL) Batterij niet 

weggooten, maar 
in lever an als KCA. 
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Kullanim Kilavuzu 



Projektorun Bakimi 



Projektoru Gelistirme 

Donanimm yerlesik yazilimi guncellestirme 



HP, projektor performansim arttimiak amaciyla, belirli arahklarla projektorun yerle§ik 
yaziliminin guncelle§tirilmi§ suriimlerini yayinlayabilir. Projektorun yerle§ik yazilimi 
surumunu Help (Yardim) ekran menusunde gorebilirsiniz. Guncel surumler olup 
olmadigini ogrenmek ifin su adresi ziyaret edin: 
http : //www. hp . com/go/pr oj firmw are . 



USB yontemi 

1. USB baglanti noktasi bulunan bilgisayarda, HP projektor yukseltme web sitesine 
gidin (bu bolumun giri§ine bakin) ve en guncel USB yukseltme dosyasini indirin. 

2. USB kablosunu, projektordeki USB baglanti noktasi ile bilgisayardaki USB 
baglanti noktasina takin. 

3. Bilgisayarda, indirdiginiz dosyayi cift tiklatarak faligtinn. Ekrandaki yonergeleri 
izleyin. 



Kullanim Kilavuzu 
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Projektorun Bakimi 
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Kullanim Kilavuzu 
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Kalici Kurma 

Bu bolumde dijital projektorun kalici olarak nasil kurulacagi anlatilmaktadir. 

Projektoru kurma 

Bu kisimda projektorun kalici olarak nasil kurulacagina iliskin yonergeler 
bulunmaktadir. 

■ "Masaya kurma", sayfa 5 1 

■ "Tavana monte etme", sayfa 52 

■ "Arkadan yansitma icin kurma", sayfa 54 

■ "Projektoru ucayak uzerine oturtma", sayfa 55 

■ "Projektoru kilitleme", sayfa 55 

Masaya kurma 

Bu kurulum 1 . Bolumde aynntih olarak anlatilmaktadir. Daha fazla bilgi icin, bkz. 
"Projektoru Kurma", sayfa 15. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kali ci Kurma 



Tavcma monte etme 



A\ UYARI: Duzgiin bir $ekilde monte edilmeyen aracm yol a<;abilecegi yaralanma 
' ' tehlikesini onlemek icin, tavana monte i$leminin i$in uzmani bir ki$i tarafmdan 
yapilmasi onerilir. 



Gercek projektor ve montaj levhasi a§agida gosterilenlerden farkhdir, fakat islem 
aynidir. 



1. Montaj levhasini projektoriin altina takin. Dirsek icindeki deligin sivri ucu 
projektorun arka tarafina bakar. Tavana monte parcasinin yonergelerine bakin. 




2. Tavana monte dirsegini tavana yerle§tirin ve 9 kg yuk ta§iyabilen dort vida ile 
sikica sabitleyin. Tavana monte dirsegi ekranin 1,2 ile 12 m arasi (4 - 40 ft) 
onunde olmalidir. Tabloya bkz.: "Projektorii Kurma", sayfa 15. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kalici Kurma 




3. Projektoriin lensi ekrandan uzaga bakacak §ekilde montaj plakasini dirsegin icine 
cikintilan yerlerine oturtarak yerle§tirin, sonra da projektoru one bakacak §ekilde 
dondurun. Once arkadaki sonra da ondeki elle siki§tinlan iki vidayi tamamen 
sikin. 




4. Ekran menusiinu kendi ayarlanniza uyacak sekilde degistirin. Ekran meniisunu 
acin ve §unlan sefin: Setup > Projector position (Kurulum, Projektor 
konumu). Sonra asagi afihr listeden sunu sefin: Front Ceiling (On Tavan). 



Kullanim Kilavuzu 
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Kali ci Kurma 



HP tavan montesi kullanmiyorsaniz, projekoru a§agidaki boyutlara gore monte edin: 

■ X = 82 mm (3,23 in?) 

■ Y = 55mm(2,17inc) 

■ Z = 110 mm (4,33 inc) 

■ Dis. buyiikliigu = M3 




Arkadan yansitma kin kurma 

1 . Projektorii arkadan yansitma icin tasarlanmis. yan saydam bir ekranin arkasina, 
1,2 - 12 m (4 - 40 ft) arasinda bir uzakliga yerlestirin. 

Daha fazla bilgi icin, bkz. "Masa uzerine kurma", sayfa 17 veya "Tavana monte 
etme", sayfa 52 . 

2. Ekran menusunu afin ve §unlan sefin: Setup > Projector position (Kurulum, 
Projektor konumu).Sonra a§agi afilir listeden Rear Table (Arka Masa) veya Rear 
Ceiling (Arka Tavan) secenegini secin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kalici Kurma 



A 



Projektdrii ucayak uzerine oturtma 

Projektorun alt kisminda standart ucayak takma yuvasi bulunmaktadir. Bu yuva, 
projektoru fotograf makinesi gibi elektronik aygitlar satan magazalarda 
bulabileceginiz bir iicayaga oturtabilmenizi saglar. 

DiKKAT: 

■ Ucayak en az 2,3 kg agirligmdaki nesneleri tasiyabilmelidir. Daha fazia bilgi 
i<;in ii^ayagin kilavuzuna bakin. 

■ Ucayak yuvasmm vidasmi gereginden fazia sikmaym. Bunun yapilmasi sonucu, 
vida yuvasi <;atlayabilir ve projektor uc;ayaktan dusebilir. 



Projektdrii kilitleme 

Projektorde, bir kablo ve kilit ile (birfok bilgisayar magazasinda satilan Kensington 
MicroSaver kilit sistemi gibi) projektoru guvenceye almak icin yerle§ik bir yuva 
vardir. 

1. Kabloyu guvenli bir nesnenin (ornegin bir masa bacagi) etrafina sarin. Kabloyla 
sabit nesnenin etrafinda, kaymayacak §ekilde bir dugum olu§turun. 

2. Kilidi deligin ifine sokun O ve anahtan fevirin 
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Sorunlan Cdzme 



Bu boliimde, ortaya cikabilecek sorunlar anlatilmakta ve bunlann giderilmesine 
yardimci olmak amaciyla yol gosterilmektedir. 

■ "Sorun Gidermeye Yonelik Oneriler", sayfa 57 

■ "Projektorii Sinama", sayfa 65 



Bu bolumiin kullanimi §u §ekildedir: Kar§ila§tiginiz soruna en yakin aciklamayi bulun 
ve sorununuzu giderene kadar her defasinda bir madde i§aretli ogeyi deneyin. Yapilan 
oneriler sorununuzu gidermiyorsa, HP 'ye basvurun. Projektorle birlikte gelen Destek 
Kilavuzu'na bakin. 

■ "Cali§tirma ile ilgili sorunlar", sayfa 58 

■ "Resimle ilgili sorunlar", sayfa 59 

■ "Ses ile ilgili sorunlar", sayfa 63 

■ "Kesilme ile ilgili sorunlar", sayfa 63 

■ "Uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar", sayfa 64 



Sorun 
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Sorunlan Qdzme 



Calistirma ile ilgili sorunlar 

Hicbir lsik veya ses yoksa: 



□ Giic kablosunun bir ucunun projektore, diger ucunun bozuk 
olmayan bir elektrik prizine diizgiin §ekilde takili oldugundan 
emin olun. 

□ Giic dugmesine tekrar basin. 

Projektorden hicbir sey yansimiyorsa, ancak aygit cahsryor gibi goriiniiyorsa: 

□ Lens kapaginin acik oldugundan emin olun. 

□ Lamba gostergesi yaniyorsa veya yanip soniiyorsa, projektoru 
soguduktan sonra prizden fekin. Lamba modulunu cikanp 
yenisiyle degi§tirin. Bu islem sorunu fozmezse, yeni bir lamba 
takin. 

□ Isi gostergesi yaniyorsa veya yanip soniiyorsa, projektoru kapatin 
ve sogumasini bekleyin, sonra yeniden cahsjinn. Uyan i§igi 
yanarsa veya tekrar yanip sonerse, yardim ifin HP 'ye ba§vurun. 

Projektor "tik tik" diye bir ses cikartiyorsa, projektor lambasi yanmiyorsa ve 
lamba gostergesi yaniyor ya da yanip soniiyorsa: 

□ Projektor lambasi yanamayacak kadar 50k lsinmis. demektir. 
Projektoru kapatin ve sogumasini bekleyin, sonra yeniden 
cahsjinn. 

□ Lamba gostergesi yaniyorsa veya yanip soniiyorsa, soguduktan 
sonra projektoru prizden fekin. Lamba modulunu cikanp 
yenisiyle degi§tirin. Bu islem sorunu cozmezse, yeni bir lamba 
takin. 

□ Projektor lambasinin kullanim omrii bitmi§. Lambayi yenisiyle 
degi§tirin. 
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Sorunlan Qdzme 



Resimle ilgili sorunlar 

Goriintii ekrana verilmiyorsa, ancak HP baslatma ekrani goriintiileniyorsa 

□ Projektor veya uzaktan kumandanin uzerindeki source 
dugmesine basin. 

□ Kullandiginiz dizustii veya masaustu bilgisayann ekran koruyucu 
i§levini kapatin veya devre di§i birakin. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, diziistii 
bilgisayannizin di§ video baglanti noktasinin acilmi§ oldugundan 
emin olun. Projektorle birlikte gelen video baglanti noktasi 
kartina bakin. Ornegin, bazi dizustii bilgisayarlarda di§ video 
baglanti noktasini acmak icin Fn + F4 i§lev tu§una basilir. 

□ Dogru giri§ kaynaginin bagli oldugundan emin olun. Ekran 
menusiinu acin ve §unu sefin: Select input (Giris sefimi). Sonra, 
aygitin baglandigi dogru giri§ baglanti noktasini ayarlayin. 

□ Otomatik arama ozelliginin etkin oldugundan emin olun. Ekran 
menusiinu acin ve §unlan secin: Select input> Auto-scan 
sources. (Giris. secimi, Otomatik kaynak arama). 

Yanhs giris kaynagi goriintiilenirse: 

□ Projektor veya uzaktan kumanda uzerindeki source dugmesine 
basarak etkin baska bir giri§ kaynagi secin. 

□ Dogru giris kaynaginin bagli oldugundan emin olun. Ekran 
menusiinu acin ve §unu secin: Select input (Giri§ secimi). Sonra 
dogru giri§ kaynagini ayarlayin. 

□ Projektorun otomatik arama ozelliginin etkin oldugundan emin 
olun. Ekran meniisunu acin ve §unlan secin: Select input> 
Auto-scan sources. (Giri§ sefimi, Otomatik kaynak arama). 

□ Giri§ kaynagi afilip kapanabiliyorsa, ekran menusunu afin ve 
sunu sefin: Select input (Giri§ sefimi). Auto-scan sources 
(Otomatik kaynak arama) ayanni Off (Kapah) segenegine 
ayarlayin ve dogru giri§ kaynagini secin. 



Kullanim Kilavuzu 
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Sorunlan Qdzme 



Goriintii odaklanmamissa: 



□ Lens kapaginin acik oldugundan emin olun. 

□ Ekran menusunu goriintiilerken odaklama tekerlegini ayarlayin. 
(Goriintuniin boyutu degismemelidir; degisjyorsa odak ayanni 
degil yakla§tirma ayanni degi§tiriyorsunuz demektir.) 

□ Yansitilacak ekran projektorden 1,2 - 12 m. arasi uzakhkta olmasi 
gerekir. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, bilgisayann goriintii 
cozunurlugvinu 1024 x 768 piksele ayarlayin. Bilgisayara birden 
fazla monitor baghysa, projektore atanan monitorun 
fozunurlugunu ayarlayin. 

□ Yansitma lensinin temiz olup olmadigina bakin. 



□ Projektoriin konum ay an yanh§ yapilmi§tir. Ekran menusiinu afin 
ve §unlan sefin: Setup (Kurulum) > Projector position 
(Projektor konumu) . Sonra dogru ay an sefin. 



□ Projektoriin list kisminda bulunan yakla§tirma tekerlegini 
ayarlayin. 

□ Projektoriin yansitilacak ekrandan 1,2 - 12 m. arasi uzakhkta 
olmasi gerekir. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan secin: Adjust picture> Adjust 
picture mode > Aspect ratio (Resmi ayarla, Resim modunu 
ayarla, En/boy orani). Farkh ayarlan deneyin. 

□ Genis. ekran bir resim ifin, ekran menusiinu acin ve Adjust 
picture > Shape settings (Resmi ayarla, Bifim ayarlan) 
secenegini secip Widescreen input (Genis ekran giri§i) Yes 
(Evet) sefenegine ayarlamayi deneyin. 



□ Projektoriin yerini olabildigince ekranin ortasina, ekranin alt 
kenannin altina veya list kenannin iistune gelecek §ekilde 
ayarlayin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan sefin: Quick choice>Keystone 
(Hizh secim, Cati). Ayarlan gerektigi gibi yapin. 



Goriintii has asagi 



veya aynadaki goriintii gibi ters ise: 



Goriintii cok kiiciik veya cok biiyiikse: 



Goriintiiniin kenarlari egri ise: 
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Sorunlan Qdzme 



Goriintiide kayma 



veya kesiklikler oluyorsa: 



□ Projektor veya uzaktan kumandanin uzerindeki auto sync dugmesine 
basin. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, her seyi kapatin, ardindan 
ilk once projektorii, ikinci olarak da diziistii bilgisayan veya masaustu 
bilgisayan acin. 

□ Bilgisayar baglantisinda, yukandaki adimlar goriintiide herhangi bir 
diizelme saglamryorsa, diziistii veya masaustu bilgisayann 
cozunurliigiinii 1024 x 768 piksele ayarlayin. Bilgisayara birden fazla 
monitor baghysa, projektore atanan monitorun cozuniirliigiinii ayarlayin. 



□ Projektor panelindeki veya uzaktan kumandanin uzerindeki auto sync 
dugmesine basin. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, goriintii cozunurliigiinii 
1024 x 768 piksele ayarlayin. Bilgisayara birden fazla monitor baghysa, 
projektore atanan monitorun coziiniirlugunu ayarlayin. 

□ Bilgisayar baglantilannda, ekran menusunu acin, Adjust picture> 
Advanced picture (Resmi ayarla, Ileri diizey resim) secenegini secip 
Frequency (Frekans) veya Tracking (Izleme) ayanni yapin. 



□ Ekran menusunu acrn ve sunlan segin: Adjust picture> Adjust picture 
mode > Aspect ratio (Resmi ayarla, Resim modunu ayarla, En/boy 
orani). Farkli ayarlan deneyin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan sefin: Adjust picture> Shape settings 
(Resmi ayarla, Bifim ayarlan). Widescreen input (Geni§ ekran giri§i) 
ayanni degi§tirmeyi deneyin. 



□ Dizustu bilgisayarlarda, hem di§ VGA baglanti noktasini, hem de 
yerlesik ekrani afabilirsiniz. Bilgisayann kilavuzuna veya projektorun 
video baglanti noktasi yonergelerine bakin. 



Bir bilgisayar ekranindan yansitilan metin veya cizgiler duzensiz ve piiriizlii 
goriiniiyorsa: 



□ Odak ayanni kontrol edin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan sefin: Quick choice> Reset keystone. 
(Hizh secim, Catiyi sifirla). 



Goriintii titriyorsa 



veya sabit degilse: 



Goriintii uzuyorsa: 



Goriintii bilgisayar ekranindan kayboluyorsa: 



Kullanim Kilavuzu 
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Sorunlan Qdzme 



Yansitilan renkler 



tam olarak dogru renkler degilse: 



□ Projektor uzerindeki video diigmesi yanmiyorsa, projektor 
uzerindeki video diigmesine veya uzaktan kumanda uzerindeki 
resim modu diigmesine basmayi deneyin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan secin: Adjust picture> Color 
settings (Resmi ayarla, Renk ayarlan). Renk ayarlanni gerektigi 
gibi yapin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan secin: Adjust picture> Color 
Settings > Color space (Resmi ayarla, Renk Ayarlan, Renk 
alani). Secimi degi§tirin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan secin: Help> Diagnostics 

(Yardnn, Tam). 

Renk sinama uygulamalanni fah^tinn. 



□ Kablo baglanti uclanndaki ignelerin egilmis. veya kinlmis. olup 
olmadigina bakin. 

□ Ekran menusunu afin ve §unlan sefin: Adjust picture> Color 
Settings > Color space (Resmi ayarla, Renk Ayarlan, Renk 
alani). Sefimi degi§tirin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan sefin: Help> Diagnostics 

(Yardim, Tam). 

Renk sinama uygulamalanni fali^tinn. 

□ Resim ayarlanni varsayilan fabrika degerlerine getirin. A§agidaki 
soruna bakin. 



Resim ayarlan tamamen yanhssa ve bunlari duzeltemiyorsaniz: 



□ Yansitma ayarlanni varsayilan fabrika degerlerine getirin. Bunu 
yapmak ifin, ela-an menusunu a?in ve §unlan secin: Setup > 
Reset all settings (Kurulum, Tiim ayarlan sifirla) ya da projektor 
uzerindeki a§agi V + yukan A. + saga ^ diigmelerini 5 saniye 
basih tutun. 



□ Miimkunse projektoru kapatin, soma giic kablosunu fikartin ve 
en az 15 saniye bekleyin, ardindan gvif kablosunu tekrar takin. 



Yansitilan renkler 



tamamen yanhssa: 



Projektor hicbir komuta karsihk vermiyorsa: 
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Ses ile ilgili sorunlar 



Projektorden hi? ses gelmiyorsa: 



□ Projektor ile giri§ aygiti arasinda bir ses kablosunun diizgiin 
§ekilde takih oldugundan emin olun. 

□ Giris. aygitinda (ornegin, bilgisayar, DVD oynatici veya 
camcorder) "sessiz" i§levi ve ses diizeyi denetimi ayarlannin 
gerektigi gibi olup olmadigina bakin. 

□ Ekran menusunu acin ve §unu secin: Quick choice (Hizh secim, 
Cati). A§agidaki ayarlan gozden gecirin: 

♦ Mute (Sessiz) i§levi kapali. 

♦ Ses dogru ayarda. 



Kesilme ile ilgili sorunlar 

Lamba gostergesi veya isi gostergesi yaniyor ya da yanip soniiyorsa: 



□ Lamba gostergesi yanip soniiyorsa, lamba i§ik veremiyor 
demektir. Projektorun sogumasini bekleyin ve sonrayeniden 
9ah§tirmayi deneyin. 

□ Lamba gostergesi yaniyorsa veya yanip soniiyorsa, projektorun 
sogumasini bekleyip prizden cekin. Lamba modulunu cikanp 
yenisiyle degi§tirin. Bu i§lem sorunu fozmezse, yeni bir lamba 
takin. 

□ Isi gostergesi yaniyorsa veya yanip soniiyorsa, projektor fazla 
lsinmis. demektir. A§agidaki soruna bakin. 



□ Isi gostergesi yanip soniiyorsa, havalandirma fani fah^miyor 
demektir. Birkaf dakika projektorun sogumasini bekleyin. 

□ Isi gostergesi surekli yaniyorsa, projektor fazla lsinmis. demektir. 
Birkaf dakika sogumasini bekleyin. 

□ Hava aki§i kesilmi§se, engel olan §eyi kaldinn. 

□ Miimkunse oda ifinde a§in sicaklik yapan isi kaynagi araflan oda 
di§ina fikann. 

□ Projektorii tekrar fah^tirdigimzda yine aym sorunla 
kar§ila§irsaniz, HP 'ye ba§vurarak projektoru tamir ettirin. 



Projektor aniden 



kapanirsa ve isi gostergesi yanarsa: 



Kullanim Kilavuzu 
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Bir sunum sirasinda lamba kapaniyorsa: 

□ Kiiciik bir voltaj dalgalanmasi lambanin kapanmasina neden 
olmus. olabilir. Birka? dakika bekleyin ve projektorii yeniden 
cah§tirin. 

□ Lamba gostergesi yaniyorsa veya yanip sonuyorsa, projektorun 
sogumasini bekleyip prizden cekin. Lamba modiiliinii cikanp 
yenisiyle degi§tirin. Bu islem sorunu cozmezse, yeni bir lamba 
takin. 

Lamba yanarsa veya kiiciik bir patlama sesi duyarsaniz: 

□ Lamba yanarsa veya kiiciik bir patlama sesi cikartirsa, lamba 
modulii degi§tirilinceye kadar projektor afilmaz. 

□ Lamba kinhrsa, onanm ifin HP 'ye ba§vurun. 

Uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar 

Uzaktan kumanda cahsmiyorsa: 

□ Projektorun on ya da arka tarafmdaki uzaktan kumanda ahcisim 
engelleyici herhangi bir §ey olmamasina dikkat edin. Projektorun 
9 metrelik alani ifine ta§inin. 

□ Ekran menusunu afin ve §unlan sefin: Help> Diagnostics 
(Yardim, Tani). 

Uzaktan kumanda sinama uygulamasini ba§latin. 

□ Uzaktan kumanda aygitindaki pili degi§tirin. 

Cahsmayan yalnizca fare ve sayfa yukari ve sayfa asagi diigmeleri ise: 

□ Projektor ile bilgisayar arasinda bir USB baglantisi 
bulundugundan emin olun. 

□ Ekran menusunu acin ve §unlan secin: Help> Diagnostics 
(Yardim, Tani). 

Uzaktan kumanda sinama uygulamasini ve USB sinama 
uygulamasini basjatm. 



64 



Kullanim Kilavuzu 



Sorunlan Qdzme 



Projektoru Sinama 

Ekran menusunde, projektoriin ve uzaktan kumandanin duzgun cah§rp calismadigini 
anlamanizi saglayacak tani uygulamalan vardir. 

Projektor tani uygulamasini call stir ma 

1. Ekran menusunu afin ve §unlan sefin: Help> Diagnostics (Yardim, Tani). 

2. Uygulanacak sinama uygulamasini secin. 
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7 



Basvuru 



Bu boliimde projektor ile ilgili ozellikler, giivenlik bilgileri ve yasal bilgiler 
verilmektedir. 

■ "Ozellikler", sayfa 67 

■ "Giivenlik Bilgileri", sayfa 72 

■ "Yasal Bilgiler", sayfa 74 

Ozellikler 

HP, urunlerini siirekli olarak geli§tirdiginden, a§agidaki ozellikler degi§ebilir. En yeni 
bilgiler icin §u adresteki HP web sitesini ziyaret edin:http://www.hp.com. 



Projektor ozelliklerini tanima 



Boyut 


251 mm x 210 mm x 69 mm 




(9,9 inc; x 8,3 in<; x 2,7 inc) 


Agirlik 


1 ,8 kg (3,9 libre) 


Cozunurluk 


XGA 


Teknoloji 


DLP 


Video baglantilari 


VGA giri$i, S-video giri$i, bile$ik-video giri$i (RCA) 




Bile§en-video giri?i icin istege bagh kablo 


Ses baglantilari 


Mini-fon stereo ses girisi 



Video uyumlulugu NTSC M (3,58 MHz), 4,43 MHz; PAL B, D, G, H, I, M, N; 

SECAM B, D, G, K, Kl, L; HDTV480i/p, 575i/p, 720p, 
1080i 
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Projektor ozelliklerini tanima <reguhr> (devami) 



Kizilotesi ahcilan 


Projektoriin onunde ve arkasmda 


Lens 


2,0 - 2,4 uzakhk orani (uzaklik/ genislik) 


Optik yakmlastirma 


1:1.2 


Gati 


El ile duzeltme: en fazla +25° ile -30° arasi dikey 


Audio (Ses) 


Monoral hoparlor, 1-W zirve cikis 


Lamba 


200-W P-VIP lamba, 1 ,0-mm ark 
2000 saat (yan omur) 

Lamba koruma modu, lamba gucunu 160 Vata indirir, 
lamba omrunu uzatir 

Yedek lamba: L1720A 


Isik motoru 


0,7 inc. 12° DDR DMD 
XGA 


!/■ ci etc* m i 
Ixfcrl 1 Is. b 1 b 1 fcrl 1 1 1 


I InronDn rtx/rt r n n rr> i c i !/■ i ron !/■ m/™\ri ■■ hi i i mi ir* 
V_/ 1 ILtrU trl 1 U y U I 1 U 1 1 1 1 1 1 b 1 i\l 1 trl 1 i\ II IUU U UU 1 U 1 1 U 1 . 

Grafik 
Video 


Uzaktan kumanda 


USB fare 


Montaj secenekleri 


Tavan ve masaustune, onden ve arkadan yansitma 


Guvenlik 


Kensington kilidi ile uyumlu 


Giic 


50 - 60 Hz'de 1 00 - 240 Volt 
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Projektor ozelliklerini tan i ma <reguhr> (devami) 

Gurultu duzeyi 38±2 dBA 

Ortam isletim: 

Isi: 10-35°Carasi (50 - 95°F) 

Nem: En fazla % 80 bag il nem, yogunlasmayan 

Yukseklik: en fazla 3000 m (1 0000 ft), 
en fazla 25°C (77°F) 

Saklama: 

Isi: -20 ile 55°C arasi (-4 - 131°F) 

Nem: En fazla % 80 bag il nem, yogunlasmayan 

Yukseklik: En fazla 12000 m (40000 ft) 
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Analog Video Modu Uyumlulugu 



Uyumluluk 


Cozuniirliik 


V-Sync (Hz) 


H-Sync (kHz) 


VGA 


640 x 350 


70 


31.5 




640 x 350 


85 


37.9 




640 x 400 


85 


37.9 




640 x 480 


60 


31.5 




640 x 480 


72 


37.9 




640 x 480 


75 


37.5 




640 x 480 


85 


43.3 




720 x 400 


70 


31.5 




720 x 400 


85 


37.9 


SVGA 


800 x 600 


56 


35.2 




800 x 600 


60 


37.9 




800 x 600 


72 


48.1 




800 x 600 


75 


46.9 




800 x 600 


85 


53.7 


XGA 


1 024 x 768 


60 


48.4 




1 024 x 768 


70 


56.5 




1 024 x 768 


75 


60.0 




1 024 x 768 


85 


68.7 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60 


63.98 




1 280 x 1 024 


75 


79.98 


SXGA+ 


1400 x 1050 


60 


65.22 




1 400 x 1 050 


60 


63.98 


MAC LC 1 3 


640 x 480 


66.66 


34.98 
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Analog Video Modu Uyumlulugu<r&gr(//av> (devami) 



Uyumluluk 


Cdzuniirliik 


V-Sync (Hz) 


H-Sync (kHz) 


MAC II 1 3 


640 x 480 


66.68 


35 


MAC 16 


832 x 624 


74.55 


49.725 


MAC 19 


1 024 x 768 


75 


60.24 


MAC 


1 1 52 x 870 


75.06 


68.68 


MAC G4 


640 x 480 


60 


31 .35 


MAC G4 


640 x 480 


120 


68.03 


MAC G4 


1 024 x 768 


120 


97.09 


i Mac DV 


640 x 480 


1 17 


60 


i Mac DV 


800 x 600 


95 


60 


i Mac DV 


1 024 x 768 


75 


60 


i Mac DV 


1 1 52 x 870 


75 


68.49 


i Mac DV 


1 280 x 960 


75 


75 


i Mac DV 


1280 x 1024 


75 


90.9 
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Guvenlik Bilgileri 

Guvenlik onlemleri 



UYARI: Yaralanma tehlikesini azaltmak ign, a$agida yer alan onlemleri 
' ' uygulaym. 



■ Gozunuze zaran onlemek icin, lamba yaniyor durumdayken dogrudan lense 
bakmayin. 

■ Elektrik carpmalanni onlemek icin, projektorii yagmurlu veya nemli ortamda 
birakmayin. Projektorun icini ancak el kitabinda anlatildigi gibi afin. 

■ Yangin veya elektrik farpmasi tehlikelerini onlemek ifin, projektorun ifine kiifuk 
metal nesnelerin girmemesine dikkat edin. Projektorii yalnizca koruyucusunda 
ta§iyin ve koruyucu icine kagit ata§i gibi kiifuk nesneler koymayin. 

■ Projektorun kapagini acrp ifindeki bile§enlerinden birine dokumadan once, el 
kitabinda belirtildigi gibi iyice sogumasini bekleyin. 

■ Yangin tehlikesini onlemek ifin, kagit gibi yanici nesneleri projektorun lensinden 
uzak tutun. 

■ Yalnizca urun etiketinde belirtilen voltaj ve akima uygun olan, onayli giic 
kablolanni kullanin. Bir elektrik prizine veya uzatma kabloya fazla aygit 
baglayarak elektrik hattini a§in yiiklemeyin. 
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LED guvenligi 

Dijital projektor ve uzaktan kumanda iizerinde bulunan kizilotesi baglanti noktalan, 
IEC 825-1 (EN60825-1) Uluslararasi Standardina gore Sinif 1 LED aygiti olarak 
siniflandirilmi§tir. Bu aygit zararh degildir, ancak a§agidaki onlemler onerilir: 

■ Aygitin onanmi gerektiginde, yetkili bir HP servis merkezine bagvurun. 

■ Aygitin kendisine herhangi bir §ekilde ayar yapmaya kalki§mayin. 

■ Dogrudan kizilotesi LED i§inina bakmayin. I§inin gorunmez oldugunu, onu 
goremeyeceginizi unutmayin. 

■ Kizilotesi LED i§inini, ba§ka bir optik aygit aracihgiyla gormeye kalki§mayin. 



UYARI: Bu dijital projektorun lambasmda az miktarda civa vardir. Lamba kirilirsa, 
kirildigi yeri yeteri kadar havalandirin. Bu lambanm atilmasi gerektiginde, <;evre 
koruma ile ilgili yonetmeliklere bagh olabilir. Atik ve geri donu$um konularinda 
bilgi i<;in, bulundugunuz yerdeki yetkililere veya Elektronik Sanayi Birligi 
(http://www.eiae.org) kurumuna ba$vurun. 
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Yasal Bilgiler 

Bu boliimde, dijital projektoruniizun nasil belirli bolgelerdeki yonetmeliklere uydugu 
konusunda bilgiler verilmektedir. Dijital projektoriiniiz iizerinde yapilan, HP 
tarafindan acik bir sekilde onaylanmamis. herhangi bir degisjklik, dijital projektorun 
bu bolgelerde kullanilma yetkisini iptal edebilir. 

A.B.D. 

Bu dijital projektor, test edilmis. ve FCC Kurallan Kisim 15'te tanimlanan B Sinifi 
dijital ay git sinirlanna uygun oldugu g6rulmii§tur. Bu sinrrlar, ya§am alanlannda 
yapilan bir kurulumda zararh parazite kar§i normal derecede koruma saglamak 
amaciyla belirlenmistir. 

Bu dijital projektor, radyo frekans enerjisi iiretir, kullanir ve yayabilir. 
Yonergelere uygun olarak kurulup kullanilmazsa, telsiz ileti§imine zararh olabilecek 
parazite neden olabilir. Ancak, belli bir kurulumda parazit olu§mayacagi garantisi 
yoktur. Bu dijital projektor, radyo/telsiz veya televizyon yayini alma sirasinda zararh 
parazite neden olursa (bu durum, birim fi§ten cikanlarak saptanabilir), §unlan 
deneyin: 

■ Ahci antenin yonunu veya bulundugu yeri degi§tirin. 

■ Projektorun ahciya gore konumunu degi§tirin. 

■ Projektorun giif kablosunu baska bir prize takin. 

Yan donanimlara baglama 

FCC Kural ve Yonetmeliklerine uygunlugu korumak ifin, bu aygit ile geregince 
yahtilmi§ kablolar kullanin. 

Daha fazla bilgi icin, saticiniza, deneyimli bir radyo/telsiz/televizyon teknisyenine 
veya Federal Ileti§im Komisyonunun hazirladigi How to Identify and Resolve 
Radio-TV Interference Problems (Radyo-TV Parazit Sorunlannin Tanimlanmasi ve 
Cozumlenmesi) adh kitapciga ba§vurun. Bu kitapfigi edinebileceginiz yer ve 
kitapcigin kodu: A.B.D. 

Government Printing Office, Washington, DC 20402, Stock Number 
004-000-00345-4. Bu el kitabinin ilk basiminda telefon numarasi 
(202) -512-1800 olarak belirtilmistir. 

Kanada 

Bu B Sinifi dijital aygit, Canadian ICES-003 ile uyumludur. 
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Uluslararasi 

Yasal olarak tanimlama amaciyla, uruniinuze yasal bir model numarasi verilmi§tir. 
Urununuziin yasal model numarasi uyumluluk bildirgesinde listelenmi§tir. Bu yasal 
numara, pazarlama adindan ve urun numarasindan farkhdir. 

UYUMLULUK BiLDiRGESi 

ISO/IEC Kilavuzu 22 ve EN 45014'e gore 
Ureticinin Adi: Hewlett Packard Company 

Ureticinin Adresi: Hewlett Packard Company 

Digital Projection & Imaging 

1000 NE Circle Blvd. 

Corvallis, OR 97330-4239 

Asagida listelenen urun (uriinler) icin soyle bildirir: 

UriinAdi: Digital Projektor 

Model Numarasi (Numaralan): mp3220 serisi 

Yasal Model No: CRVSB-04VU 

Asagidaki iimn ozelliklerine uygundur: 

Gfivenlik: IEC 60950:1999/ EN 60950:2000 

IEC 60825-1:1993 +A1 / EN 60825-1:1994 +A11 Class 1 LED 

GB4943-1995 
EMC: EN 55022: 1998 Simf B [1] 

CISPR 24:1997 /EN 55024: 1998 

IEC 61000-3-2:1995 / EN 61000-3-2:2000 

IEC 61000-3-3:1994 / EN 61000-3-3: 1995+AL2001 

GB9254-1998 

FCC Title 47 CFR, Kisim 15 Simf B/ANSI C63.4:1992 
AS/NZS CISPR 22:2002 
Ek bilgi: 

Burada aciklanan urun, asagidaki Yonergelerin gereklerine uygundur ve bu nedenle CE simgesini tasir: 
-Diisiik Voltaj YOnergesi: 73/23/EEC 
-EMC Yonergesi: 89/336/EEC 

[1] Urun, normal bir yapilandirmada Hewlett Packard Kisisel Bilgisayar yan donamm birimleriyle 
sinanmistir. 

Bu ay git, FCC Kurallanmn 15. Bolumiine uygundur. Kullamm su iki kosula baglidir: (1) bu ay git zararli 
parazite neden olamaz, (2) istenmeyen calisma ile sonuclanacak parazit dahil, etraftan gelebilecek parazitleri 
kabul etmelidir. 

Corvallis, Oregon, 01 Mayis 2004 



C€ 

Steve Brown, Genel Miidiir 

Yalmzca yasal konular icin Avrupa'da su adrese basvurulabilir: Hewlett Packard GmbH, HQ-TRE, Herrenberger 
StraBe 140, 71034 Boeblingen, Almanya. (FAKS:+49-7031-143143). 

A.B.D. 'de: Hewlett Packard Co., Corporate Product Regulations Manager, 3000 Hanover Street, Palo Alto, CA 
94304. Telefon: (650) 857-1501. 




76 



Kullanim Kilavuzu 



Dizin 



A 

acma 24 
aksesuarlar 

liste 14 
analog video modu 

uyumluluk 70 
arka panel 

bkz. arka panel 

tanima 12 
arkadan yansitma kurulumu 

kurma 54 

B 

bakim 

normal bakim 45 
bile§en video baglantisi 

video kaynagini baglama 23 
bile§ik video baglantisi 

video kaynagini baglama 22 
boyutlar 

ekran ve odanin boyutlan 16 

<; 

cati duzeltme 
ayarlama 33 

D 

dil 

degi§tirme 35 
donanim yazihmi 
guncelle§tirme 49 



dugmeler 
projektor 11 
uzaktan kumanda 13 



egn resim 

bkz. cati duzeltme 
ekran meniisu 

adjust picture (resmi ayarla) meniisu 

afiklamalan 40 
kullanma 36, 37 
menu afiklamalan hakkinda 43 
quick choice (hizli secim) menusu 

afiklamalan 38 
select input (giri§ sefimi) menusu 

afiklamalan 39 
setup (kurulum) menusu afiklamalan 43 
el ajandasi 
baglama 20 

G 

giris. kaynaklanni baglama 
bile§en video baglantisi 23 
bile§ik video baglantisi 22 
el ajandasi 20 
S -video ile baglama 21 
VGA baglanti noktasi bulunan bilgisayar 
19 

girisVfikis. baglantilan 
bkz. arka panel 
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Dizin 



goruntu 

ayarlama 34 
goruntuyu en iyi duruma getirme 34 
grafik modu 

bkz. resim modu 

guf 

acma 24 

kapatma 25 
guvenlik 

kilitleme 55 
guvenlik bilgileri 

LED 73 

onlemler 72 

H 

hide dugmesi 
kullanma 32 

i§iklar 

tanima 11 

icindekiler 

kutu icindekiler 8 

K 

kapatma 25 
kaynak 

degi§tirme 32 
Kensington kilidi 55 
kilit 55 
kurulum 

ayarlama 35 

ayrica bkz. arkadan yansitma 
ayrica bkz. masa kurulumu 
ayrica bkz. tavan montaji 

L 

lamba koruma modu 35 



lamba modulu 

degi§tirme 46 
LED giivenligi 

onlemler 73 
lens 

bakim 46 

temizleme 46 

M 

masa kurulumu 

kurma 17 
menu 

bkz. ekran meniisu 
montaj 

bkz. arkadan yansitma montaji 
bkz. masa kurulumu 
bkz. tavan montaji 

o 

odak 

ayarlama 27 
uzaklik 27 

6 

ozellikler 

projektor 67 

P 

projektor 

ayarlama 33 
bakma 45 
durumu 45 
geli§tirme 49 
kurma 15 

parcalan tanima 10 
sorun giderme 57 
projektorun yonunu ayarlama 
yukseltme ve indirme 26 
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D/z/n 



resim 

ayarlama 34 
resim modu 

aciklama 34 

degi§tirme 30, 34 
resmi ayarla 34 

s 

SCARTaygiti21 
ses 

ayarlama 34 

bkz. ses 
sifirla 62 
sifirlama 

projektor 62 

yansitma ayarlan 62 
sinama 

tani 65 
sorun giderme 

cah§tirma ile ilgili sorunlar 58 

kesilme ile ilgili sorunlar 63 

oneriler 57 

resimle ilgili sorunlar 59 

ses ile ilgili sorunlar 63 

uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar 64 
sunumlar 

bilgisayardan 3 1 

kaynagi degi§tirme 32 
S -video baglantisi 

video kaynagini baglama 2 1 



tavan montaji 
kurma 52 

u 

uzaklik 

goriintuye gore kurma 15 
uzaktan kumanda 

kullanma 29 

pil degi§tirme 48 

tanima 13 

0 

ucayak 

uzerine oturtma 55 

V 

video kaynaklan 2 1 
video modu 

bkz. resim modu 

Y 

yakinla§tirma 

ayarlama 27 

uzaklik 27 
yapilandirma 

ekran meniisunu kullanma 37 

yer 

bkz. arkadan yansitma montaji 
bkz. masa kurulumu 
bkz. tavan montaji 
yukseltme 49 
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